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SPEL IN HET KORT:
De spelers hobben 45 minuten de tijd om een cadewoord te vinden. Doar
hel gued vedntwourden van nultiplecholcevragen kel jven de spelers
letcers var het codewoard- Maar-- é6n van de spelers is een mol- Zijn
taak is om er or te zorgen dot de spelers het geheime codewoerd
niek vinder. Slazgt de Mol in 7% jn apzet, dan wint hij het spel. Als
'd, ondanks de Mol, h vinder, wuinnen zij
het spel- De spaler die individiLeel hat beste ~esultaat behaalt, is
dan dc uiteindeli jke winnaar-
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[NHOUD VANHET SPEL:
= Speelbord

10 setjes van ES kaartjes -

tb aat uit:

& vrage

& jokerkaarten

12 De Molkaarten

2'l antwoord/letterkaarten

2 waarschuwingskaart jes

T reclamek aart je

Potloden

Net. eblok

Spelregels

OB EERSTE KEER SPELEN:

Er 1s zen timer nodig voar ke www-denolsgel-nl en
doanload de speciale '‘De Mol tiner' voor je smartphane, tablet, laptop
of pc.

VOORBEREIDING:

Leg het spezlbors op tafel-

Tn de dnns vind je 11
cellofaan der set e gaat over een land uvaar het tv-progranma
Wiz is de ol ooit heeft gespeeld. Je mag cen setje pas openen
voordat je zaat soelen. Yoor ieder nieuw spel open j=2 een set
kaartjes. Op die <aart jes staat informatie die geheim moet
h1ijuen. Houd de set kaart jes mat het )Y -kaartje naar hoven (dit
is de rugzijde) en haal ve~volgans het cellofaan er voorzichtig
at. Sorteer vervnlgens de 55 kaart jes ap categorie, schud ze niet
maar houd uz1 de rugzijde ~aar boven!

Y wegsy die heb je n'et nndig

tjes kaarten. Die zi jn apart vercakt ia

I r3 het kaa-tje n=t de

HET SORTEREN VAN DE KAARTEN 0P CATEGORIE:

neMOL

STRIKT GEKEIM!

ANTWOCRD/
LETTERKAARTEN:

VRAGENKAARTEN: JOKERSAARTEN:  DE MOL KAARTEN:

Als lasls . e 2le ju oy el waw-denmulspel.nl kaarl je en hel
landenkzartjz; dezz2 heb je ook niet nodig-

Tedere speler krijgt een notitievalletje en neemt een per of
potlood- Youu het vel je dubbel - Pe andere spelers mogen jouw
notities niat zien-

Kics op welk niveau jo wilt spelen- Kics jo de startersvariant of

de gevorderde variant? Begi-nend2 spelers wordt asngeraden de
startersva nt te spelen, die hierander uitgeb d wordt uitgelegd.
De regels voor de gevorderde varlant vind je in een apart kopje.

Stort de timer-

HET SPEL BEGINT:

De timer is gostar:
woord te vinden-

Jullic heoben 45 minutzn de tijc om net geheime

De spelers bekijken de Mol kaarten die ze heoben ontvanger. Laak deze
kaartjes absoluut niet aan dz andere spelers zlen. Eén spsler is de
mol- Op zijn Kaart je stzat het gehelnc woor: dat de andere spelers
moeten zien te ontdekl - De rol van de rol is er voor te zorgen dat
de ander ars hier riet in slagen-

enste vragsnkaart

es de vraag

nardop voor- Pak ce 2'l
antwoorckearten en probeer
net juiste antwoord te <14 BENT BEL
foren drie mog2li jke
antwoorcden- Jullic megen alle
24 kaartesn al beki jken sn
misschien 7e1Fs Al proberen
te sorte-en in grcepjes van
drie bij clkaa~ behorende
antwoorden.




